
AIの失敗は情報不足から起きる

• モデルが知らない

• 必要情報が埋もれる

• 古い情報が混ざる
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PromptとContextの違い

• Promptは指示の書き方

• Contextは推論時の情報環境

• 毎ターン選び直す

2026-08-04 • 2/5



Contextの構成要素

• 指示・ツール

• 履歴・メモリ

• RAG・MCP

• 途中状態

2026-08-04 • 3/5



多ければ良いわけではない

• Attentionは有限

• 高シグナルを優先

• 要約・検索・分離

2026-08-04 • 4/5



実務の設計原則

• 最小で十分な情報

• Just-in-time取得

• 観測して改善
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